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Projektni podaci:

ALTI

Naziv projekta: Active learning through improved
interactivity — ALTII
Broj projekta: 2020-1-HRo1-KA226-SCH-094735

Trajanje: 1. ozujka 2021. — 28. veljac¢e 2023.

Ciljna skupina: ucitelji, nastavnici predmetne

nastave, profesori u srednjim skolama

Koordinator projekta: Aquilonis d.o.o.

[m
= Web stranica
. https://altii.online/

Facebook stranica:
https://www.facebook.com/
ALTII-11210778759163%

Aktivno ucenje za poboljSanu interaktivnost - ALTII

Email: altii@eaquilonis.hr
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LMS - sustav za upravijanje
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— Interaktivni ekspertni

ALTI N

=

Kao prvi projektni rezultat napravili smo inovativni alat za
poticanje interaktivnosti na predavanju - AudIT, koji ima
svojstva koja se ne nalaze u vec¢ini dostupnih alata za provjeru
znanja i interakciju. Inovativnim svojstvima kao §to je bodovanje
unikatnih odgovora, moguénost da u¢enik istovremeno odgovara i
anonimno i pod svojim imenom, moguénost da se odgovori
usmjeravaju u bilo koju aplikaciju poput umnih mapa i igara bitno

¢e se podi¢i motivacija uc¢enika da aktivno sudjeluju u predavanju.

Kako bi uc¢iteljima olaksali koristenje AudIT-a, konzorcijski
partneri izradili su LMS (Learning Management System — sustav
za upravljanje u¢enjem) s metodi¢ckim uputama i primjerima. LMS

sustav je koncipiran kao materijal za samoucenje i uc¢iteljima ¢e
omoguciti dodatnu edukaciju i ideje kako poboljsati interaktivnost

na nastavi uz koristenje AudIT-a.

AudIT pratite i interaktivni ekspertni sustavi za koristenje (
tekst, snimke, video — koncipirani kao stablo odluke koji ¢e
ucitelje jednostavno i lako voditi do odgovora) i interaktivni

ekspertni sustav za instalaciju.
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Aktivno ucenje za poboljSanu interaktivnost - ALTII

AudlIT je sustav za prikupljanje povratne informacije od publike
na predavanju dostupan na URL-u http://audit.altii.online/ i
skeniranjem gornjeg QR koda.

Namijenjen je koriStenju na predavanjima, bila ona uzivo ili
virtualna, ili drugim dogadajima gdje je vazno brzo prikupiti
povratnu informaciju od publike. AudIT se moze koristiti u
jednoj od dvije uloge: ulozi predavaca ili ulozi publike. Uloga
predavaca znaci da korisnik moze otvoriti virtualno okruzenje
za prikupljanje i prikazivanje podataka koje salje publika. Uloga
publike znaci da korisnik moze pristupiti otvorenom virtualnom
okruzenju i poslati podatke kao odgovor na pitanje koje je
postavio predavac.
Slobodno isprobajte i koristite AudIT.
Ako ga isprobavate samostalno, morat ¢ete otvoriti dvije kartice
preglednika, jednu kao predavac¢, a drugu kao publika kako biste

mogli isprobati sve oblike interakcije.

Upute su dostupne na:

http://audit.altii.online/documentation/manualHR.pdf
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ALTII

Kako bi uc¢iteljima olaksali koristenje AudIT-a, konzorcijski
partneri izradili su LMS (Learning Management System — sustav
za upravljanje uéenjem) s metodi¢ckim uputama i primjerima.
LMS sustav je koncipiran kao materijal za samoucenje i
uciteljima ¢e omoguciti dodatnu edukaciju i ideje kako poboljsati

interaktivnost na nastavi uz koristenje AudIT-a.

LMS sadrzava preko 40 primjera dobre prakse koji se mogu
preuzeti i koristiti u nastavi. Osim primjera dobre prakse, sadrzi
i lekcije koje bi zainteresirane trebale poduciti:

1. kakva pitanja postavljati u¢enicima,

2. koliko ih ¢esto postavljati,

3. kako konstruirati pitanja da otkriju neznanje, rupe u

prethodnom znanju, nerazumijevanje novog ili nesposobnost

primjene znanja.

Aktivno uc¢enje za poboljSanu interaktivnost - ALTII
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AudIT pratite i interaktivni ekspertni sustavi za koristenje (
tekst, snimke, video — koncipirani kao stablo odluke koji ¢e
ucitelje jednostavno i lako voditi do odgovora) i interaktivni

ekspertni sustav za instalaciju.
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Glavna je svrha interaktivnog ekspertnog sustava da korisnici
lako i brzo pronadu potrebne informacije u dokumentaciji

projekta.

Projekt je sluzbeno zapoc¢eo 31.5.2021. uvodnim sastankom svih

projektnih partnera i predstavnice AMPEU-a.

Aktivno ucenje za poboljSanu interaktivnost - ALTII
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L What do ARS enable? &

N D) P
5 « From a technical perspective: H
O 1. A teacher asks students a question (ABCDE FM

image select, textual answers or diagrams/drawings) ®
G 2. Students answer the question using their devices - clickers °
> laptops, smartphones, tablets r)

oy 3. Software on the teacher’s computer may show answers g

4—) 4, The teacher may change his teaching based on the results Q
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Projektni konzorcij se sastajao barem jednom mjese¢no kako

Kako

bismo raspravili projektne zadatke i definirali daljnje korake u

radu.
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Hvala Vam Sto ste bili sudionik nase Zavrsne konferencije!

U Zagrebu, 16. veljace 2025. godine.

Aktivno ucenje za poboljSanu interaktivnost - ALTII

je financiran uz potporu

Bilten izradio: Ovaj projekt

Europske komisije. Ova publikacizja
Aqu 110 " 1 ° d. 0-0- odrazava samo stajalista autor? i
Komisija se ne moze smatratl ‘
| ! | ; ilo kak trebu
P POJ ek o kOO " dl nator odgovornom za bilo kakvu upotre

informacija sadrzanih unjoj.
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