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Naziv projekta: Active learning through improved
interactivity — ALTII
Broj projekta: 2020-1-HRo1-KA226-SCH-094735

Trajanje: 1. ozujka 2021. — 28. veljace 2023.

Ciljna skupina: ucitelji, nastavnici predmetne

nastave, profesori u srednjim skolama

Koordinator projekta: Aquilonis d.o.o.

Web stranica
https://altii.online/

Facebook stranica:
https://www.facebook.com/

tim.altii

Helpdesk i tehnic¢ka podrska: altii@aquilonis.hr
Kontakt praktic¢ara: altii.team@aquilonis.hr
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Glavni projektni rezultati
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Kao prvi rezultat projekta izradili smo inovativni alat za poticanje
interaktivnosti na predavanjima - AudIT, koji ima svojstva koja
nema vec¢ina dostupnih alata za provjeru znanja i interakeciju.
Inovativne znacajke kao $to su bodovanje jedinstvenih odgovora,
mogucnost da uéenik odgovara i anonimno i pod svojim imenom u
isto vrijeme, moguénost usmjeravanja odgovora na bilo koju
aplikaciju kao $to su mentalne mape i igrice znac¢ajno ¢e povecati

motivaciju uc¢enika da aktivno sudjelovati u predavanju.

Kako bi uc¢iteljima olaksali koristenje AudIT-a, konzorcijski
partneri izradili su LMS (Learning Management System) s
metodickim uputama i primjerima dobre prakse. Sustav LMS
osmisljen je kao materijal za samostalno u¢enje te nastavnicima
pruza dodatnu edukaciju i ideje kako poboljsati interaktivnost u

nastavi koristenjem AudIT-a.

AudIT takoder ima interaktivne ekspertne sustave za koristenje
(stablo odlué¢ivanja koje nastavnike jednostavno i lako vodi do

odgovora) i interaktivni ekspertni sustav za instalaciju.
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AudlIT je sustav za prikupljanje povratnih informacija od publike
predavanja, dostupan na URL-u http://audit.altii.online/ i
skeniranjem gornjeg QR koda.

Namijenjen je za koristenje u predavanjima, bilo uzivo ili
virtualnim, ili drugim dogadajima gdje je vazno brzo dobiti
povratnu informaciju od publike. AudIT se moze koristiti u jednoj
od dvije uloge: predavac ili publika. Uloga predavaca znaci da
korisnik moze otvoriti virtualno okruzenje za prikupljanje i prikaz
podataka koje salje publika. Uloga publike znac¢i da korisnik moze
pristupiti otvorenom virtualnom okruzenju i poslati podatke kao

odgovor na pitanje koje postavi predavac.

Dobrodosli ste isprobati i koristiti AudilT. Ako ga isprobavate sami,
morat ¢ete otvoriti dvije kartice preglednika, jednu kao predavac, a

drugu kao publika, kako biste mogli isprobati sve oblike interakeije.

Sustav AudIT dostupan je na hrvatskom, engleskom, slovenskom

i estonskom jeziku.
Upute mozete pronaci na:
https://altii.online/wp-content/uploads/2025/03/AUDIT-

usermanual.pdf

Kontakt AudIT Helpdeska: altii@aquilonis.hr
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AudIT

DOSTUPNOST - Mozete ga koristiti na bilo kojem uredaju spojenom na

ALTI

internet: stolnom i/ili prijenosnom rac¢unalu, tabletu i pametnom telefonu.
Pokazalo se da drugi alati obi¢no imaju ogranic¢enja u koristenju odredenih
funkecija dostupnih u mobilnom ili web prikazu.

INSTALACIJA - ne mora biti instaliran na ra¢unalu, AudIT koristi web
preglednik.

REGISTRACIJA je nepotrebna, drugi alati ove vrste zahtijevaju barem

registraciju predavaca.

= ODGOVORI studenata su u slobodnom obliku, nisu unaprijed definirani, a
- osim odgovora studenti mogu postavljati pitanja; prilikom odgovaranja
é ucenici koriste visestruki izbor ili tekst.

I ANONIMNOST - ovisno o dogovoru s nastavnikom, studenti se mogu
+ ukljuc¢iti u sustav imenom, ID-om ili anonimno. Odgovori mogu biti
o anonimni ili koristiti ime/ID, ovisno o dogovoru s ispitivacem.

g ODGOVOR - ispitiva¢ moze odabrati koji ¢e odgovor prihvatiti: prvi,
= posljednji ili sve u¢enikove odgovore na pitanje.
=g NAKNADNA OBRADA ODGOVORA - ucitelj moze odmah obraditi odgovore
f ili ih naknadno analizirati.

3 VIRTUALNA SOBA - svako predavanje moze imati svoje okruzenje
E (virtualnu sobu) u kojoj se prikupljaju odgovori studenata ili vise uzastopnih
= predavanja moze dijeliti istu prostorijus

g OCJENJIVANJE - funkcija za automatsku procjenu slicnosti tekstualnih
N odgovora, njihovo grupiranje za u¢inkovitiji prikaz ili ocjenjivanje uc¢enika
'_‘2 za jedinstvene ili prve odgovore.
.g PROSLIJEDIVANJE - Odgovore ucenika moguce je proslijediti u bilo koju
a aplikaciju (za obradu teksta, za umne mape, razne igre i sl.).

o] BODOVANJE ODGOVORA - Ocjenjivanjem i povratnim informacijama u
z stvarnom vremenu uc¢enike se moze potaknuti da daju $to vise odgovora na
o — pitanje.

q:g POTICANJE JEDINSTVENIH ODGOVORA -Ucenici se mogu potaknuti
>g ocjenjivanjem u stvarnom vremenu i povratnim informacijama da daju $to
o viSe jedinstvenih odgovora na pitanje koje nijedan drugi u¢enik nije dao;

g ODABIR KORISNIKA -AudIT omogucuje unaprijed definiranoj grupi
= korisnika ili osoba da odgovaraju na pitanja.
A PRISTUP AUDIT-u - Moguce je dopustiti javljanje s bilo kojeg mjesta na
< internetu ili samo s definiranih mreza.

PRIJEVOD - Jednostavno je prevesti korisnicko sucelje alata na bilo koji
jezik.

SAMOSTALNOST - Alat je neovisan, nije ugraden niti povezan s bilo kojim
drugim alatom, te omogucuje koristenje drugih alata ili kombinaciju alata u

predavanju.
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AudIT Redirect
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AUDIT Redirect je desktop aplikacija koja je razvijena tijekom ALTII
projekta i koja se moze koristiti u kombinaciji s AUDIT sustavom i koja
omogucuje predavacu preusmjeravanje tekstualnih odgovora koje
publika salje u AUDIT u bilo koju drugu aplikaciju tako da se
posredstvom aplikacije simulira utipkavanje poruka na tipkovnici

predavaceva ra¢unala.

AUDIT Redirect koristi se u kombinaciji s aktivnim pitanjem tipa
jednostavni tekst.
AUDIT Redirect moze se preuzeti s poveznice dostupne na AUDIT
sucelju predavaca
(http://audit.altii.online/redirect/AUDITredirect.jar).

AUDIT Redirect je .jar aplikacija $Sto znac¢i da se moze pokrenuti na
operacijskim sustavima Windows/Linux/Mac. Korisni¢ko sucelje nakon
pokretanja aplikacije prikazano je na slici 24 i slici 25. Korisnik treba
unijeti klju¢ za AUDIT Redirect aplikaciju koji se nalazi u sucelju
predavaca u pod Postavke sobe/AUDIT Redirect.

AUDIT Redirect mozete koristiti s bilo kojom drugom aplikacijom jer
simulira unos s tipkovnice. Medutim, potrebno je znati koju specifi¢nu
kombinaciju tipki ta aplikacija o¢ekuje i definirati te klju¢ne sekvence
pomocu uredivaca konfiguracije AUDIT Redirect alata. AUDIT Redirect
uvijek mozete koristiti u na¢inu rada kao na slici 26, a zatim rucéno
urediti tekst kako bi odgovarao ciljnoj aplikaciji. Imajte na umu da ¢e,
dok je AUDIT Redirect aktivan, svaka nova poruka koju posalje publika
aktivirati utipkavanje iste poruke s tipkovnice rac¢unala ili uredaja na
kojem je pokrenut AUDIT redirect. AUDIT Redirect treba koristiti u
kombinaciji s aktiviranom vrstom pitanja obi¢an tekst na AUDIT web-

sucelju.
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Proces izrade AudIT-a

ALTI

e
[
-
.
<
|
+
9]
o
a
2
+
N
e}
<
<B)
+
=
=
a
]
>N
=
@)
o)
@)
Q
<
N
b}
O —y
a
B)
>Q
)
O
-
2
+
N
<

U samom procesu planiranja, izgradnje i programiranja AudIT sustava
nastalo je vise isporucevina koje su vodile do igradnje cjelovitog AudIT

sustava.

1.korak - potvrdivanje budué¢ih funkcionalnosti AudIT sustava
o.projektiranje korisnickog sustava: https://altii.online/wp-
content/uploads/2022/08/O1.A1.4_User-interface-design.pdf
3. projektiranje i izrada makete sustava (mockup verzije):
http://161.58.64.78/
g.izrada arhitekture sustava i dizajna: https://altii.online/wp-
content/uploads/2023/04/AUDIT-Architecture-and-software-
design_EN-H]J.pdf
5.projektiranje AudITa: https://altii.online/wp-
content/uploads/2023/04/AUDIT-General-description-software-
specification-and-implementation-recommendation_HR-ENG.pdf
6.implementacije 1. verzije AudITa
7.testiranje (FER, 600 studenata)
8.nadogradnja AudITa
9.testiranje s krajnjim korisnicima
10.implementacija u odnosu na povratne informacije:
e dodavanje simbola za matematiku, kemiju, fiziku
e izrada AudIT Redirect desktop aplikacije
e prevodenje korisni¢ckog sucelja na hrvatski, slovenski i estonski
jezik
e moguc¢nost dodavanja tekstualnih pitanja izravno u AudIT
11. pilotiranje
12. izrada uputa (video i pisano)

13. recenzije nezavisnih stru¢njaka enpny) (wsed] S English

Welcome to AUDIT

Rezultat svih tih aktivnosti je audience response

alat koji je potpuno funkcionalan, system.
dostupan i besplatan za koristenje Choose your role:

za neogranicen broj korinsika.

/\cﬁ:l
(__Dj
Lecturer Audience

-Erasmus+ E"‘ R, -Eo”u?‘::;ﬁ;
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http://161.53.64.78/

LMS (Learning Management System)
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Kako bi sustavno podrzali nastavnike u uvodenju
interaktivnosti u nastavni proces, projektni partneri razvili su
LMS (Learning Management System).

Nije dovoljno uciteljima dati samo alat, potrebna je sustavna
podrska i jacanje uc¢iteljske profesije kako bi se ucitelji odvazili
uvesti promjene u obrazovni proces i redovito koristili AudIT (ili

neki drugi drugi alat koji poboljsava interaktivnost).

LMS sadrzi metodicke upute i primjere dobre prakse. Sustav
LMS osmisljen je kao materijal za samostalno u¢enje i pruzit ¢e
nastavnicima dodatnu edukaciju i ideje o tome kako poboljsati

interaktivnost u nastavi koriste¢i AudIT.

LMS sadrzi preko 40 primjera dobre prakse koji se mogu preuzeti
i koristiti u nastavi.
Osim primjera dobre prakse, sadrzi i lekcije koje zainteresirane
trebaju poduciti:
1. koja pitanja postaviti studentima,
2. koliko ¢esto ih postavljati,
3. kako konstruirati pitanja koja ¢e otkriti neznanje, praznine u
prethodnom znanju, nerazumijevanje novih stvari ili

nesposobnost primjene znanja.

LMS je dostupan na poveznici:
https://lms.altii.online/

Sufinancirano sredstvima
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LMS (Learning Management System)
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PODRSKA - LMS s primjerima dobre prakse od posebne je vaznosti
za poticanje interakti prakse

Moze posluziti kao inspiracija zainteresiranim uciteljima u
osmisljavanju novih metoda u nastavi, kojima ¢e se posti¢i zeljena

razina interakcije sa studentima.

RJESENJA: u¢itelji mogu preuzeti jednu od pripremljenih metoda i
koristiti je u nastavi. Metode su razvrstane prema skupinama

predmeta, nazivu predmeta i naslovu lekecije.

SAMOUCENJE - U LMS-u se nalaze lekcije za samostalno uéenje
koje wucitelje mogu voditi kroz proces stjecanja znanja o

interaktivnosti.

ODRZIVOST - inovativnost projekta ogleda se u institucionalnoj
odrzivosti jer LMS omoguéuje da se novonastale prakse i metode
nastave razvijati, a samim time i dalje koristiti ili nadopunjavati

novostec¢eno znanje.

KORISTENJE - Kako bi se omoguéilo koristenje i obogacivanje
LMS-a na sluzbenim stranicama projekta omogucéen je pristup
sustavu te je moguce koristiti i proizvoditi nove metode/primjere
dobre prakse.

CILJ PROJEKTA - Prvi, izvorni cilj projekta ALTII je potaknuti
nastavnike da se odvaze promijeniti na¢in pouc¢avanja pruzajuci im
podrsku, alate i primjere kako povecati interaktivnost u nastavi, a

time i aktivno u¢enje.

SUSTAVNA PODRSKA - projekt je razvio jezgru prakticara -
nastavnika koji su tijekom projekta unaprijedili svoje znanje o
interaktivnosti. Praktic¢ari su dodani na zajednic¢ki popis e-poste i
spremni su odgovoriti na upite nastavnika i drugih zainteresiranih

za povecanje interaktivnosti i stvaranje novih metoda i primjera.

Kontakt praktcara: altii.team@aquilonis.hr
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Aktivnosti u uzradi LMSa

ALTI

e
[
-
.
<
|
+
9]
o
a
2
+
N
e}
~
<B)
+
=
=
a
]
>N
=
@)
o)
@)
Q
<
N
b}
O —y
a
B)
>Q
)
O
-
2
+
N
<

U procesu osmisljavanja i stvaranja sadrzaja za LMS odvile su se
aktivnosti koje su projektnim partnerima pomogle dublje razumjeti
pojam interaktivnosti, moguénosti predavanja, prenoSenja znanja i
u konac¢nici - aktivnog ucenja.

Izvorni cilj ovog projekta je potaknuti ucitelje da se odvaze na
promjene u nac¢inu poducavanja tako da im se omoguéi podrska, alat
i primjeri kako poveéati interaktivnost na nastavi, a time i aktivno

ucenje.

1.radionica o interaktivnosti i strukturi materijala za samoucenje
https://www.youtube.com/watch?v=_05S8YFwRv4&list=PLP2v-
eWxQQUE5c2E9QATh1qONfMS4TGvO&index=4

2.rad na definiranju potreba ucitelja i u¢enika koje ovim projektom
zelimo zadovoljiti https://www.youtube.com/watch?
v=cBSb{fTVu6kA&list=PLP2v-
eWxQQUE5c2E9QATh1qONIfMS4TGvO&index=6
https://altii.online/wp-content/uploads/2023/04/ALTII_Mapa-
potreba_H]J-1.pdf

3.stvaranje inicijalnih metodika

4.3 radionice za provjeru metodika i usuglasavanje predloska
https://www.youtube.com/watch?v=Uvxo-FWhHRA&list=PLP2v-
eWxQQUE5c2E9QQATh1qONfMS4TGvO&index=7

5.daljnji rad na metodikama i primjerima dobre prakse

6.radionica provjere isporu¢enih metodika

7.isporuceno 47 metodika i primjera dobre prakse

8.pilotiranje i testiranje metodika i AudITa https://altii.online/wp-
content/uploads/2023/04/ALTII_ucitelji_pilotiranje_hr_objava.pdf

https://altii.online/wp-content/uploads/2023/04/ALTII-
Ucenici_pilotiranje-hr-objava.pdf

Rezultat rada je LMS

sa 47 primjera

dobre prakse i

lekcijama za samoucenje.
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Interaktivni ekspertni sustavi
ALTI

Zalakse pracenje i koristenje AudlT-a, ALTII tim osmislio je i
pripremio interaktivni ekspertni sustav, zamisljen kao stablo
odluke koje ¢e nuéitelje/predavace jednostavno i lako voditi kroz

proces brzog svladavanja svih funkcija AudilT-a.

Omogucuje prakticarima da koriste alat AudIT, prilagode ga za
posebne primjene i instaliraju alat ako zele imati verziju na
vlastitom posluzitelju. Moguce ga je koristiti kao savjetnika

temeljenog na umjetnoj inteligenciji.

http ://diana.zesoi.fer.hr:8080/decisionTreeResolverAltii/runExample?
fileName=Examples/AudIT-eng.txt
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Transnacionalni projektni sastanak
ALTI

Transnacionalni projektni sastanak ALTII projekta odrzan je 3o0.
lipnja 2022. u Mariboru, Slovenija.

Domacin TPM-a bila je Srednja ekonomska Sola in gimnazija Maribor
(Slovenija). TPM-u su prisustvovali svi predstavnici projektnih
partnera: Anne Krull (Tartu Voco, Estonija), Mirko Duki¢ (ZAMS,
Slovenija), Maja Vi¢i¢ Krabonja (SES-MB, Slovenija), Juraj Petrovié¢
i Ivica Vukoja (FER, Hrvatska) i Vesna Kezdorf i Marija Vurnek
(Aquilonis, Hrvatska).

Glavni cilj projektnog sastanka bio je utvrditi status projekta i
realizaciju planiranih aktivnosti te usvojiti plan rada za sljedeé¢ih 6

mjeseci.

Termin 2. TPM-a odabran je usred vrlo vazne projektne aktivnosti —
izrade metodologija (O1.A2.8) s ciljem utvrdivanja smjernica ,,0¢i u
o¢i* kroz partnerski rad, u opuStenijoj atmosferi, te na vrijeme

reagirati ako se uo¢e odstupanja ili propusti u radu.

Nakon formalnog dijela projektnog sastanka, partneri su otisli u
Zavod Antona Martina Slom$eka (ZAMS), koji se nalazi u drugom
dijelu Maribora. Tamo su nastavljeni dogovori oko projektnih
aktivnosti, posebice diseminacijskih aktivnosti. S obzirom da ZAMS
sudjeluje u brojnim EU projektima, otvoren je prostor za suradnju i

koristenje rezultata ALTII projekta iu drugim EU projektima.
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Zavrsne konferencije
ALTII

Zavrsna konferencija u Estoniji odrzana je 30. sije¢nja
2028. Domacin je bio Tartu VOCO (Tartu, Estonija).
Zavrsna konferencija u Hrvatskoj odrzana je 16. veljace 2023. The
domacin je bio Aquilonis (Zagreb, Hrvatska).
Zavrsna konferencija u Sloveniji odrzana je 23. velja¢e 2023. godine.
Domacin je bio Institut Antona Martina Slomseka (Maribor,
Slovenija).

Glavni je cilj konferencije bio osigurati vidljivost projekta, upoznati
Siru javnost s rezultatima, diseminirati projekt i osigurati dugoro¢no
koristenje rezultata projekta. Sudionicima konferencije
predstavljeni su projektni rezultati — AudIT, LMS i interaktivni

ekspertni sustavi.

interaktivnost - ALTII
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Zavrsne konferencije
ALTII

Poruka domaéina i organizatora Zavrsne konferencije sudionicima je
da se odvaze uvesti promjene u na¢in poducavanja jer im ALTII
projekt sa svojim rezultatima:

-AudIT sustavom (https://audit.altii.online/) dostupnim na
hrvatskom, engleskom, slovenskom i estonskom jeziku
-LMS-om ( https://Ims.altii.online/)

-jezgrom prakticara (altii.tecam@aquilonis.hr) s preko g0 ucitelja
kojima se mogu javiti oko ideja ili savjeta vezanih za aktivno uc¢enje
-organiziranom tehni¢kom podrskom kojoj se mogu javiti za pomoc¢ i
podrsku oko AudIT sustava (altii@aquilonis.hr)
-interaktivnim ekspertnim sustavom koji im omogucava brzu pomo¢
u snalazenju
-video uputama
pruza podrsku u osnazivanju njihove profesije. Ucitelji su pozvani
prodruziti se zajednici korisnika ALTII projekta kroz dodavanje
vlastitih metoda i primjera dobre prakse.

Zavrsna konferencija je bila organizirana kao najvazniji

diseminacijski dogadaj ALTII projekta.

Aktivno ucéenje za poboljsanu interaktivnost - ALTII
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Pilotiranje - u¢enici
ALTII

Pilotiranje je provedeno u dvije faze. Prva faza je anketiranje
u¢enika bez koristenja sustava AudIT, a druga faza je primjena novih
predlozenih metoda u sustavu LMS + koristenje AudIT-a u nastavi.
Krajnji cilj bio je testirati poboljsanu aktivnost u¢enika u drugoj fazi
pilotiranja. U pilotiranju su sudjelovali u¢enici Srednje ekonomske
skole i gimnazije Maribor, u¢enici Zavoda Antona Martina Slomska

Maribor te u¢enici SveucilistaTartu Kutsehariduskeskus iz Estonije.

Izvjestaj i rezultati su dostupni na:
https://altii.online/wp-content/uploads/2025/04/ALTII-
Ucenici_pilotiranje-hr-objava.pdf
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Pilotiranje - ucitelji
ALTII

U pilotiranju su sudjelovali uc¢itelji/nastavnici Srednje ekonomske
skole i gimnazije Maribor, Zavoda Antona Martina Slomska Maribor
te SveucilistaTartu Kutsehariduskeskus iz Estonije, njih ukupno 47.

Pilotiranje je provedeno u periodu od 10.12.2025 — 13.12.2025.

IzvjeStaj i rezultati su dostupni na:
https://altii.online/wp-
content/uploads/2023/04/ALTII _ucitelji_pilotiranje_hr_objava.pdf

Provedenim pilotiranjem nastavnici su potvrdili da je AudIT vrlo
jednostavan sustav, koji se moze koristiti s razli¢itih mjesta i uredaja
te da je koristan kako uc¢enicima tako i nastavnicima. Nastavnicima
je koristan jer u svakom momentu mogu provjeriti nivo znanja
ucenika, bilo prije obrade novog gradiva ili tijekom, a uéenici mogu
napraviti samoprovjeru znanja, mogu anonimno ili s prijavom
postavljati pitanja, davati odgovore, razmjenjivati misljenja s
uciteljem. Sve to doprinosi povecanju interaktivnosti, brzem i
laksem savladavanju gradiva, kao i poticanju znatizelje kod uc¢enika

da saznaju vise o gradivu koje se trenutno obraduje.
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Erasmus+ Diseminacijska platforma

Svi su projektni rezultati postavljeni na Erasmus+ Diseminacijskoj

platformi gdje se mogu preuzeti i pregledati, a detaljno su opisani u

izvjeséu na Mobility tool platformi.

Projektni rezultati su dostupni i na web stranici projekta:

http://altii.online/

Snimke s radionica dostupne su na YouTube kanalu:
https://www.youtube.com/watch?v=KysnLkgNFI8&list=PLP2v-
eWxQQUE5¢c2E9QQATh1qONfMS4TGvO

Potpisne liste sudionika zavrsnih konferencija dostupne su na

zahtjev.

Fotografije s projektnih aktivnosti objavljene su i dostupne na

projektnoj web stranici http://altii.online/
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ALTII u fotografijama
ALTII
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Aktivno ucéenje za poboljsanu interaktivnost - ALTII

Ovaj projekt je financiran uz potporu Europske komisije. Ova publikacija odrazava samo
stajaliSta autora i Komisija se ne moze smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu

informacija sadrzanih u njoj.
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